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〈フレイの 前に〉 


⑩ この 力ー トリ ッジは、 MSX マークの ついた パーソナルコンピュータで ご 使 ださい。 

^ だつ ち や < かな も はんたい でんげん » こ しょう げんいん 

•カートリッジの 脱 着は、 必ず 本体の 電源を切って ください。 故障の 原因になります。 
•この ゲームは、 キーボード および ジョイスティック （トリガー キーが 2 系統の もの） で 操 
作す る ことができ ま す。 


はんたい はう こう ほうこ ラ とうさい 

★カシオの MSX 本体には、 ジョイ パッド (4 方向 or 8 方向） と トリガー 1、2 を 搭載 U ： いま 

^ しょう ば あい ど 5 よう 

すから、 ジョイスティックを 使用す る 場合と 同様に プレイす る ことができます。 
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JOY PAD を 使わない 

t if 美い t よ 今 

場合に 使用 

L T J ^ rt « ♦，雄 今 こ， ♦つてい 

上下 左右 方向に 投定 
JOY PAD 

C4^H t 

上下 左右 

こ 4 鏜 ，て “ 

方向を 設定 


ジョイ スティックで 揉 作 する 場合 
は ％ ジョイスティック 端子の ONE 
PLAYER 侧 に 差 し 込ん てく ださい。 


トリガー I 



スペース キー 



ものがたり 

〈物語〉 


こうが しろ いが にんぼう ちよう もど 

甲 貸の 城から 伊賀 忍 法帖を とり 戻した、 わ 


いがまる あら L めい いが 

れらが 伊賀丸に 新たな 使命が……。 甲賀 

にんじ や ほんきよ ち まんげつ じょ う か < ひみつ 


忍者の 本拠地 •満月 城に 隠された 秘密の 


てかがみ 5 が だ こうが にん じ や なぞ 




乒 鏡を 探し出し、 甲賀忍 在を あやつる 謎の 

じようし ゆ しょうたい い 滅 がまる ゆう 

城 主の 正体を あばけと 賀 丸は 勇 

かん ひと D まんげつ じ よう 

敢に もたった 一人で 獨麵 ，満月 城へ。 

i う こうが にんじ や e 

待ち受け 镰噴 忍者は 靄 J 1 の 夜になる と、 パ 

ぶ き A よろ じ ゆつ つか 

ワー た^ Wf : 不気味な 妖 術を 使う という 

つき うご ちゆうい 

勇^ は 月 の 動きに 注意しながら 


〇 

にん ばう 


おそ 


てき たお 


忍法 茫駆 使して、 襲い かかる 敵を 倒し、 また 


ミ 


み きようて き じ よう L ゆ いど 

W ぬ 強 敵 •城 主に 挑む のだった/ 


t i i a .ず 

巻物 (パターン 数） 


IW 杀 (タイマー) 

が* #ず 

手鏡の 数 


スペア 


スコァ 
ハイス コア 


I ふ 




争ず 


倒した 敵の 数 
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そうさ ほうほう 

_ ゲーム スタ ー ト： トリガ ー 1、 または スぺ ー スキ ー 

籲 伊！? 丸： ジョイ スティックと トリガ ー 1、 2( ジョイ ノ 、。ッ ドと ト リガー 1、 2 /力 ー ソル キ 
一と スぺー スキー、 グラフ キー） で 操作し ま す〇 


▲ 







さゆう いどう なな かいだん のぼ _ 

ジョイ スティックの 左右 で 移 動、 斜め で 階段の 昇り 
降り。 下に 倒す とふせ をし ます。 トリガー I で手褢 剣。 
ト リガ ー 2 で ジャンプし ます。 


mum 

•ゲーム スタート 

こうげき 


•ゲーム オーバ 


# タイム オ"- バー 

鲁 ポーズ — 


⑩ ゲーム クリア 


ド J ガ ー1 で スタート。 伊賀丸の スペアは 5 人で 
to 

1 ゆ 1 7 け/ 

手裏剣、 または ジャンプ & キックで。 


てき たい あた •こうげき at あな お 

敵の 体当り や攻擊 をう けたり、 落し穴に 落ちる 


ひと りうし な 

と スペアを 一人 失います > 


伊賀 丸の スペアが なくなる と ゲーム オーノ く 一で 


to 

满 月が 出て、 欠けて なくなる と タイム オーバー。 
ゲーム を 一時 中 断したい ときは 」 STOP | キー 
を 押してく ださい。 もう 一度 押す と、 ゲーム が 再 


かい 

開され ます。 


じよう し ゆ ひと 0 たお おおて もん 

城 主を 一 A 倒す と、 また 大手 門から スタート。 


さんにんめ じよう しゅ てんぐよ うにん たお 

三人 目 の 城主、 天狗 妖 忍を 倒す と ゲーム クリ 


ア です。 


まん ばつ l：ii 

〈満月 城の マップ〉 

て 4 Li ♦か 1 

6. 天守閣 





it ま 4 C まる 

3*1 北の 丸 •二の丸 


大手 門 


_ 出城 


5 .本丸 






じっせん 

〈実戦〉 

おおて もん たたか じ よ うがい 

1, 大手 門の 戦い （城外） 

しろ なか I の い が まる にわばん げにん お そ てき にんた お もん 

城の 中に 忍び こむ 伊賀丸を ぉ 庭番 •下 忍が 襲って ぎます。 敵を 1〇 人 倒し r 門の 

まえ い もん ひら 

前に 行く と 門が 開いて クリア。 

で じよう たたか にわ で じよう 

2 •出城の 戦い (庭 •出城） 

に まる いりぐち ぶぶん てきにん I ； や たたか うえ こうげ， み 

二の丸の 入 U にあた る 部分で、 敵 忍者と 戦います。 やぐらの 上から 攻撃す る) i 

は ばんにん じ や しろ いりぐち とびら 

張り番 忍者 や ヮナも いっぱい。 城の 入 I】 の 扉を くぐって クリア。 

きた まる に まる たたか 

3M .北の 丸 •二の丸の 戦い 

じような v 、 L んに ゆうひろ ろうか かけじく てき 

ふすまを ソ ロリと あけて 城 内に 侵 入。 広い 廊下には 掛軸が いっぱいです。 敵の 

こうげき た かけ じ< うら かく てかがみ さが 

攻撃に 耐えながら、 掛軸の 裏に 隠された 手鏡を 探します。 タイミング よぐ ジャンプ 

かけじく よこ ひ かけじく うら てかがみ こ ばん にん ばう 

して 掛軸の 横の ヒ モを⑴ いていき ます。 掛軸の 裏には、 手鏡の ほか、 小判、 忍法 

つか まきもの お あなき てかがみ うは でぐち 

が 使える 巻物が あります。 落とし穴に 気をつけながら 手鏡を 奪う と、 出口の フス マ 

しゅつげん ■ きた まる じよう にん に まる •ゆみや い がた 

が 出現。 これを くぐって クリアです。 北の 丸から 上 忍、 二の丸からは 弓矢 射 方 

とろ じ J : 今 

も 登場。 


はん まる たたか 

5 . 本丸の 戦い 

もっと ひろ こうげき はげ ばし よかけ じく かず ふ てかがみ さが < ろう 

最も 広く、 攻撃の 激しい 場所。 掛軸の 数 も 増え、 手鏡を 探す のに 苦労し ます。 また、 

かけじ < お お おと あな かず ふ ようち ゆうい 

掛軸が 多い と 落し穴の 数ら 増えて いますので 要 注意。 

てんしゅかく たたか 

6, 天守閣の 戦い 

さいご なんかん てん I ゆか < じょうしゅ たいけっ てき 

最後の 難関 天守閣。 ここを クリア すれば、 にくき 城主と 対決で きます。 しっこい 敵 

にん I ： や たお じようし ゆ いそ さいご てかがみ て い 

忍者を 倒しながら、 城主の もとへ 急いで 〈ださい。 そして、 最後の 手鏡を 手に入 

れ たら…。 


てかがみ なぞ じようない かけじく うら かく て かが A で ぐち し ゅつ 

く 手鏡の 謎〉 城 内の 掛軸の 裏に 隠された 手鏡。 これを とる と 出 n の フス マが 出 

if ん まいし ゅう じよう しゅ すがた あら た“ けつ 

現。 また 4 枚 集める と 城 主が 姿を 現わし 対決で きる。 

つ S なぞ. つき み か まんげつ か ^ k 

く 月の 謎〉 月の 満ち. 欠けが タイマー になって いて、 満月が 欠けて なくなる と夕 

まんげつ — てき こうげき はげ 

イム オーバー。 また、 満月のと きに、 敵の 攻撃が いちばん 激しい。 


おも と うじ I う 

〈主な 登場 キャラクター〉 



い が まる 

⑩ 伊賀丸 


い が えい 喰 ラ にん ばう n tik た 1 |；A 

伊賀 きっての 英雄。 忍法と 手裏剣の 達人で、 


み すばや 

身の こなし も 素速い。 



參ぉ 庭番 （緑） 

減の 荈を i 喿る Mi 。 

動きは 単 調 だが、 手 
袠剣や 体当りで 攻擊 
してく る。 



ゆ* や い がた あか 

ヒ』 うない if . . いが 

丸めが けて 矢を 射る。 
タイミングを はずす 者 も 
いる。 



If にん # むらさき 

_ 下 忍 （紫） 

にいる M 琴で、 

t い あた 1 n h 4 ぷ 

体当りと 手裏剣を 武 
fl とする。 動作は やや 

誌い 。 


ちゆう にん みずいろ 

籲中忍 (水色） 

下 忍より 動きが ス ビー 
ディで、 手裏剣を 役げ 
てく る。 






じょうしゅ 

~ M 主〜 


〇 0 


じ ようにん いいろ 

| 上 忍 (灰色) 


その 1 .ドク ロ妖忍 


て k めつ 

いきなり 点滅しながら 

しゅつげん Li > HA 

出 現。 手裏剣 も かわ 

きよう てき 

す 強敵。 


め A だいいち 

ドク ロの 面を つ 【すた 第一 

t よ ， n けん 

备げ てく る, 


f o 



ぎ净 うとうよう ex 

その 2 .牛 頭妖忍 

羊の 麓を つけた、 輩 兰 

の 城 主。 ツノ 矢を 射っ 
てく る。 


その 3 .天狗 妖忍 

てんぐ めん さい 

天狗の 面を つけた 最 
後の 城 主。 うちわ 手 裏 
剣が てごわい。 


9 

じょうしゅ しようたい 

❿ 城主の 正体 

t よそ L 嫌 たお L 功つ If ん 

城 主を 倒す と 出 現す 
るら しいが、 いまだ かつ 
て 見た 者は いない。 さ 
あ、 正体は いかに？ 



やり おと A な 

•槍の 落し穴 


穹备 どや*) 9 き 今 

銳い 槍の 先が 埋めて 
ある 地獄の 落し穴。 


ひっさつ い が にん ほう 

〈必殺./ 伊賀 忍法〉 


い がまる かけじぐ かく まきもの て い にん ばう こう If き 

伊賀丸は、 掛軸に 隠された 巻物を 手に入れ ると、 いろいろな 忍法で 攻撃で きます。 

I ろ まきもの じ 中つ あいだ からだ しろ てき 

白 巻物… バリアの 術 •しばらくの 間、 身体が 白く なって、 敵と ぶつかって 

たいじよ ラぶ 

も大 丈夫。 

A かまき L の いつきよ せんめつ じ ゆつ がめんない てき ぜんめつ 

赤 巻物…一 挙 全滅の 術 .面 内に いる 敵を 全滅 させられる。 

き まき もの はや あるき じ ゅつ き いろ 

黄 巻物… 速 歩の 術 しばらく 黄色く なって、 スピード UP 。 

あお まきもの じゅつ いが まる りつい か 

青 巻物… I UP の 術 伊賀丸の スペアが 一人 追加。 

A ど 0 まきもの きようり よぐ じ 峰つ からだ み ど 1 ) A いだ お と あな だ じようぶ 

綠 卷 物… 強 カヮ ラジの 術 … 身体が 緑の 間は 落し穴 も 大丈夫。 

むらさき まきもの むそう じ ゅつ からだ むらさき あいだ むてき おと あな ちゅうい 

紫 巻物… 無双の 術…” …… 身体が 紫の 間は 無敵。 落し穴には 注意。 


〈_ テクニック〉 

その 1 .掛軸は パズル だ? 


つよ みかた 

その 2 • 強〜 い 味方 だ、 キーワード/ 


掛軸の 下には 針 地獄の 落し穴が ある。 だか 
ら 開け 方を 考えない と、 目先の 巻物 や アイ テ 
ムに 見とれて ミスす る 場合 も…。 右から 開け 
るか、 左から 開ける か…？ 

す ベて を クリアす ると キーワード が 出ます。 
これを メモして おいて、 電源を入れる 時、 同 
時に キーボードに 入力 しながら ゲー ムス 
タートまで 押して おくと コン テイ ニュー •モー 
ドになる よ/ 


その 3 •伊賀丸は トイレで…? 


がつ たい 

その 4, 合体 テク/ 


STOP | キーで ポーズに すると 伊賀丸は 卜 

し なかな に 

イ レに 入って ドアを 閉めて しまし 、ます。 中で 何 
をして いるの かな? キ ー ボ ー ドに アルフ アベ 

も じ に ゆうりよ く 

ット 2 文字を 入 力す ると…？ 

ぜん さく い が にんぼう ちよう t かた 

前 作 伊賀 忍 法帖〃 を ぉ持ちの 方、 ウル ト 

にんぼう たの いじよう そな 

ラ 忍法が 楽しめます よ/ (2 スロット 以上 備え 

ぜん さく いが にん 

た MSX パソコンの スロット 2 に 前 作* 伊賀 忍 

ぼうち よう 

法 帖 "、この ゲームを スロット 1 に セットし てく 

せんさく はじ ばあい 

た + さい。※ 前 作が 始まる 場 公には スロットを 
逆にして セットして ください。） 


i かた せんよう かくちよう しよう 

カシオの MSX を お持ちの 方は、 専用の 拡張 ボックスを ご 使用く ださい。 


〈スコア〉 

にわばん If CA 

參お 庭番 •下 忍 

うにん じょうにん 

•中 忍 •上 忍 

みは こばん 

•見張り* 小判 

« みやい がた 


100 点 
300 点 
500 点 
600 点 



參 精密機械で すので、 極端な 条件 下の 使用 や 保管、 強い ショック 等は 避けて 
ください。 また 絶対に 分解は しないで ください。 

# 端子 部に 触れたり、 水に ぬらさない ようご 注意く ださい。 

•この 商品は カシオ 計算機 株式会社が 開発した オリジナル 作品です。 許可な 
く、 映像 や、 音響、 ブロ グラム、 印刷物な どの、 全部 又は 一部を 複製す る こと 
を 禁じます。 


SO 0 91006 1A 


